
Gamification - MinMission 

16-17. september 2014, Charlotte Højrup, Praxis  



Bliv i uddannelse – digital coaching 

• HANSENBERG 

• EUC Syd 

• Rybners 

• UU-Esbjerg 

• Praxis 

• NCE 

• Appsfabrikken 





= når spil bruges til 

motivation og læring 



Eksempler på missioner 

 

Bevægelse og … 

• faglig træning 

• sociale kompetencer 

• personlig udvikling 

 

Lad os prøve! 
 


