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Classic Tween
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Hvis du har arbejdet med Flash i CS3, vil du maske vide, at i CS3
hed Classic Tween Motion Tween. Dette materiale er udviklet til

CS4, og her er Classic Tween en ret bevaegelse mellem 2 punkter.
En Classic Tween starter og slutter altid med en keyframe (en sort
prik). De mellemliggende frames er vist med en ubrudt sort pil pa
lyslilla baggrund.

TIMELIME | EOMPILEE EREDES

al

Skal du lave flere/nye positioner, altsa flytte figuren mere en 1
gang, skal der indsaettes flere Keyframes. Classic Tween er kende-
tegnet ved, at du kun kan flytte figurer i lige linier.
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Timeline med flere Classic Tweens. Det er vigtigt at dine Tweens

ligger pa hvert sit lag, ellers kan du ikke animere figurerne indivi-
duelt. Der kan altid seettes flere Keyframes ind, og du kan fjerne

Keyframes igen, hvis du har faet lavet for mange.

Indsaet et Keyframe: Hgjreklik det sted du gnsker at szette et
Keyframe ind og veelg Insert Keyframe eller veelg Fé.

Fjern et Keyframe: Hgjreklik pa Keyframen og veelg Clear Key-
frame.
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