
Fase Forklaring Navigation

NavigationsseddelClassic Tween

Åbn Flash, vælg symbolet ud for Actions 
Script 3.0

Navngiv laget kugle

Vælg Oval Tool, vælg rød farve, 
træk en cirkel inde på Stage

Markér frame 15, højreklik og vælg F6

Flyt kuglen på Stage til en ny positon, 
stadig med frame 15 markeret

Højreklik på laget, imellem frame 1 og 15, 
og vælg Create Classic Tween

Vælg Enter

Markér sidste frame, vælg F9. 
Skriv stop(); i scriptvinduet

Arkivér filmen som kugle.fla

Vælg Ctrl+Enter

Åbn en ny Flash Film

Navgiv laget

Tegn en udfyldt cirkel

Indsæt keyframe

Flyt kuglen

Indsæt tweening

Afspil filmen

Indsæt stop action

Arkivér filmen

Eksportér filmen


