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I "Laes mere om..
ActionScript” har jeg
forsggt at oversaette
scriptet til mere
forstaeligt dansk.
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Dette script bevirker,
at filmen spilles igen,
nar knappen spil
bliver aktiveret.

Dette script bevirker,
at brugeren bliver
ledt hen til en ny URL
nar knappen www
bliver aktiveret
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Opgavebeskrivelse

For at knappen kan bruges til noget, skal den tildeles en action som
fortzeller Flash, hvad der skal ske, ndr knappen aktiveres af bruge-
ren.

o Abn filmen sommerfugl.fla

e Markér button spil pa Stage og navngiv den spil_btn i feltet som
viser <Instance Name> i Properties

e Opret et nyt lag, kald det actions. Las det.

e Markér fgrste frame i det nye lag og abn scriptvinduet (F9).
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e Skriv nedenstaende script. Det er vigtigt at du skriver det
ngjagtigt som vist, ellers vil du ikke fa det til at virke.

WS G ¥ OO H

1 =stop():

\ Script Assisk

&G 5E

spil btn.saddEventlListener (MouseEvent.CLICE, klik):

function klikievent:MouseEvent) :wvoid {

gotolndPlayi(l);
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e Arkivér filmen og veelg Ctrl+enter for at se om knappen virker.
o Abn scriptvinduet igen, og tilfaj nedenstdende script fra linie 8.
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stop ()
spil btn.addEventListener (MouseEvent.CLICK, klik]:

fTunction klik(ewvent:MouseEvent) ivoid {
gotoldndPlay(l):

}
war regquest:UTRLEequest = new URLRegquest ("http://www.fugleognatur. dk™)

wuw bthn.addEventListener (MouseEvent.CLICKE, www):
function wwwi|MouseEvent)
navigateToURL (Fedquest)
i
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Timeline med alle lag til filmen.
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