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Opgavebeskrivelse

Fremstil en Flash film hvor de tre bogstaver M A D kommer tum-
lende ind pa scenen, animeret hver for sig.

Abn en ny Flash File.

Saet stgrrelsen pa Stage til 300 px x 100 px.

Markér frame 1 i Timeline.

Veelg Text Tool, vaelg en rgd farve, font - en stor stgrrelse, og
skriv ordet MAD.
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é Scene 1
e Vealg Selection Tool og veelg menuen Modify > Break Apart. Or-
det bliver delt i 3 Symbols, ét for hvert bogstav.

AD

e Veelg Modify > Timeline > Distribute to Layers. Bogstaverne
bliver lagt pa hvert sit lag. Det gverste lag er tomt, dette kan
slettes.
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e Placér de tre bogstaver udenfor scenen og lav f. eks en Classic
Tween. Bogstaverne skal ende pd Stage og give ordet MAD.
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e Efter tweeningen saettes et stykke ind med Static Frames.
Traek henover alle 3 lag og veelg (5).P& den made star teksten
stille lidt, inden filmen starter igen.

Aflevér opgaven som aftalt med din underviser.
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