Laes mere...

At styre scener

Videre med m m

Hvis du veelger at bygge din film op af af flere scener, vil filmen
uden programmering afspille scenerne i den raekkefglge, de star

i i paletten Scene. Hvis du i stedet gnsker, at brugeren selv skal
kunne veelge, i hvilken raekkefglge scenerne skal vises, skal der

et ActionScript til. Scriptet til opgaven ses her. Filmen bestar af 4
scener. P3 alle scener er der knapper, der kan fgre til en af de an-
dre scener. Her er et eksempel pa et script til en scene med knap-
per. Det kan se voldsomt ud, men det er ikke sd galt, da det er det
samme script, der gentages for hver knap.
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stop()

function forar (event:MouseEvent) :woid |
gotoblndStop (1, "Forar™) ;

h
knapl btn.addEventlListener (MouseEwvent.CLICE, fordr) :

function somwer (event:MouseEwvent) iwvoid |
gotolnd3top (1, "Somner ™) ;

h
knapz btn.addEventlListener (MouseEvent.CLICE, sommer):

function efterar (event:MouseEvent) :void {
gotolAndStop (1, "Efterir™) ;

¥
knap? btn.addEventListener (MouseEvent . CLICE, efterar) :

function wvinter (event:MouseEvent) iwvoid |
gotohnditop (1, "Winter™) ;

h
knapd btn.addEventListener (MouseEvent.CLICE, wvinter):
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