Klikbart banner

Fase

Abn en ny Flash File

Definér Stage

Hent billeder

Billede1
Navngiv lag
Forlaeng
Opret lag
Indseet tekst
Opret lag
Maske
Opret lag

Indsaet tekst

Opret lag

Fremstil knap

Indsaet knap

Instance_name
Opret lag
Scripting

Duplikér scener

Forklaring

Abn Flash, veelg symbolet ud for Actions
Script 3.0

Seet storrelse

Importér billedet fra mappen banner i kur-
susmaterialet

Treek billedet over pa Stage

Kald laget for baggrund

Forlaeng filmen til 200 frames

Opret et nyt lag, kald det tekst1

Skriv eller kopier teksten til scene 1 linie 1
Opret et nyt lag, kald det maske1

Lav herpa en maske over 70 frames

Opret et nyt lag, kald det tekst2

Skriv tekstlinie 2 i frame 71, og lav ogsa et
lag med maske til denne tekst. Lad maske2
ga til frame 150

Opret et nyt lag, kald det link

Veelg Insert > New Symbol. Veelg Button og
kald den knap. Traek et rektangel pa 600 x
90 pixel pa knappens stage. Traek keyfra-

met fra Up og hen til Hit.

Vend tilbage til Stage og treek knappen ind
pa denne i laget link

Giv knappen Instance_Name: knap1_btn
Opret et nyt lag, kald det actions
Skriv scriptet til scene 1 (se opgaven)

Duplikér scene 1 to gange, og indseet
ActionScript
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Navigation
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