Opgave Videre med m m

Klikbart banner

Opgavebeskrivelse

I denne opgave skal du lave et klikbart banner. Brugeren skal
kunne klikke hvorsomhelst og ndrsomhelst pa banneret og blive
ledt til en webadresse. Banneret er opbygget i 3 scener, med en
maske-effekt.

Pisortatut llisimatusarfik / Ledelsesakademiet

Scene 1 : . :
— vi skaber ledere til fremtidens Gregnland
Scene 2 Lederen som coach - Ledelse i Grenland
— underviseren som coach
Scene 3 Se mere pa www.pisortat.g|

— vi glaeder os til at here fra dig

Abn en ny Flash File.

Saet stgrrelsen pa Stage til 600 X 90 px.

Veaelg Import - Import to Library.

Abn mappen banner fra kursusmaterialet, markér billedet ban-

ner og valg Open.

e Traek billedet ind pa Stage og navngiv laget baggrund, forlaeng
til 200 frames.

e Opret et nyt lag, kald det tekst1.

e Skriv fgrste linie til teksten til scene 1, eller kopier teksten fra
word dokumentet bannertekst, der ligger i mappen banner.
Lad teksten fylde 200 frames.

e Opret et nyt lag, kald det maskel.

e Lav herpd en maske over 70 frames der kan abne for teksten,
(se evt. opgaven om masker).

e Opret et nyt lag, kald det tekst2.

e Skriv tekstlinie 2 i frame 71, og lav ogsa et lag med maske til

denne tekst. Lad maske2 ga til frame 150.
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De sidste 60 frames skal veere statiske. Dette ggres for at skabe
lidt ophold i mellem de 3 scener, som for brugeren er de 3 tekstud-
sagn.
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Opret et nyt lag, kald det link, herpa skal knappen sidde.

Veelg Insert > New Symbol. Vaelg Button og kald den knap.
Traek et rektangel pd 600 x 90 pixel pa knappens stage.

Traek keyframet fra Up og hen til Hit. Du skal kun bruge en gen-
nemsigtig knap, der deekker hele banneret.
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e Vend tilbage til Stage og traek knappen ind pa denne i laget /ink.
e Giv knappen Instance_Name: knapl_btn
e Opret et nyt lag, kald det actions.

ActionScript

Det er ikke muligt at genbruge navnet pa knappen, selvom der er

tale om forskellige scener. Ligeledes skal funktionen ogsa navngi-

ves forskelligt. Det er kun ngdvendigt at henvise til URLen i fgrste
scene. Her er scriptet til scene 1.

= POy E EE IS Y OO H “, Script Assist
. war redquest:URLRequest = new URLEecquest ("http://uwy.piscortat.gl™):

&
8
4 knapl btn.addEventListener (MouseEvent.CLICE, klikl):
= function klikl (e:MouseEvent) {

& navigateTolURL (request) ;
7 i

=1

Indseet scriptet i frame 1 i laget actions.

Lav nu to scener mere pa ngjagtig samme made, blot med de
nye tekster, samt med nye scripts. Den nemmeste made er at
veelge Duplicate Scene fra Scene paletten.
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Her er scriptet til scene 2, lav selv scriptet til scene 3.

RRAOHOVYVERRE IEYOOOA A
1 knapz btn.addEventlListener (MouseEvent.CLICK, klikZ):

Z function klikZ (e:MouseEvent) {
3 navigateToURL (request) ;
4

|

Aflevér opgaven som aftalt med din underviser.
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