Opgave

Importér lyd

Videre med m m

Opgavebeskrivelse

Du skal importere en lydfil og komprimere den.

e Abn filmen bang.fla fra mappen lyd i kursusmaterialet.
e Opret et nyt lag, kald det /yd.
e Velg Window > Common Libraries > Sounds
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e Traek lydfilen xplosion Blast Large 01.mp3 ind pa Stage.

- LAY | ——
TIMELIME | OUTPUT | COMPILER S
bang.fl
m B @ T lv) % G
»
al il
al grafik « « @,
4 iterns [,O
Mame | Lir
bang.ipg
€)% Explosion Blast Large 01.mp3
[2a] Tween 3
RS ® [t B ®E w40 1z [3 (5] Tween 4
[ hannfia >

Lyden kan ikke ses pa Stage, men derimod i laget.
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Mame: [ Explosion Blast Large 01.mp3 | T]
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44 kHz Mono 16 Bit 7.4 5 654.1 kB

Som andre symboler har lyd ogsa sine egne indstillinger i Proper-
ties. 1 feltet Name kan der vealges, hvilken lyd fra Library, der skal
afspilles.
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